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KOMPAS
SZKIELETORA

Jak méwi na poczatku , Kompasu szkieletora” gtéwny bohater
filmu, Champ, historia nie jest zamknietg ksiegq. To przeszfosé
uksztattowata terazniejszosé, o czym razem z chtopcem przeko-
najq sie takze widzowie. , Kompas szkieletora” wykorzystuje
popularny motyw podrézy w czasie po to, by skutecznie przeko-
na¢ mlodych odbiorcéw, ze poznawanie przesztosci jest najcie-
kawszg przygodq, a najlepsze scenariusze napisato zycie.

Peten wakacyjnego uroku ,Kompas szkieletora” jest wrecz wzorcowq
opowiesciq przygodowq dla mtodziezy. Bedzie idealng propozycjq na
klasowe wyjscie z okazji Dnia Chtopaka, czy po prostu $wietng oka-
zjq do zintegrowania klasy po wakacjach. Wspélne wyprawy Champa
i jego paczki pozwolg poczué sie tak, jakby lato jeszcze trwato. Z pew-
no$ciq zainspirujq tez do spedzenia wiekszej iloéci czasu na $wiezym
powietrzu, w lesie, posréd zieleni.

Klasa bedzie sie $wietnie bawié, rozwigzujgc z bohaterami kolejne za-
gadki i wyruszajgc w petng niebezpieczeristw podréz sladami skarbu
Czirokezéw. Nauczyciel doceni, ze film porusza wiele wartoéciowych
edukacyjnie tematéw. Champ mierzy sie z wieloma dylematami: wie,
ze to jego ostatnie lato z kolegami, poniewaz razem z rodzicami sie
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przeprowadza. Dorasta i drazni go, ze decyzje o zmianie miejsca
zamieszkania podjeto bez jego zgody, ze odebrano mu sprawczo$é
i potraktowano jak dziecko. Podoba mu sie kolezanka z paczki i coraz
wiecej potrafi zrobié sam . Byé moze uda mu sie nawet odnalezé skarb
i ocali¢ swéj ukochany dom. To bohater, z ktérym tatwo sie utozsamié
i z ktérym uczniowie znajdq wiele punktéw wspdlnych.

ZAPRASZAMY DO KIN NA
,KOMPAS SZKIELETORA”
JUZ OD 25 SIERPNIA!

Specjalnie na potrzeby tego filmu przygotowalismy
scenariusze lekcji dla uczniéw klas 4-8:

* Dla nauczycieli przedmiotéw przyrodniczych mamy lek-
cie przygotowang przez Marcina Siuchno, w ktdrej ucznio-
wie poznajq takie zagadnienia, jok poruszanie sie po niezna-
nym terenie, korzystanie z mapy czy zasady dziatania kompasu.

* Nauczycielom  przedmiotéw  humanistycznych,  zwtasz-
cza polonistom i historykom, polecamy scenariusz autor-
stwa Wojciecha Kobusa i Dagmary Swierkowskiej- - Kobus.

Znajdg w nim zadania z zakresu kreatywnego pisania i sto-
rytellingu, w sposéb empiryczny rozbudzajgce zaintereso-
wanie historig i dorobkiem kulturowym minionych wiekéw.

Film ,Kompas szkieletora” jest dostepny dla grup ze specjalng
wideoprelekcjg edukacyjng. Lekcja jest dedykowana uczniom
klas 4-8 i dotyczy polskich zagadek historycznych, np. ztotego
pociggu z Watbrzycha, a takze wyjasnia, czym sq gatunki li-
terackie i filmowe. Jak zaméwié seans ,, Kompasu szkieletora”
z wideoprelekcjg dla swojej klasy? Wystarczy skontaktowac sie
ze swoim kinem — mailowo lub telefonicznie — i poprosié¢ o zor-
ganizowanie takiego pokazu dla grup szkolnej.

O AUTORCE:
Katarzyna Kebernik - literaturoznawczyni, krytyczka i edukatorka filmowa, koordynatorka Zespotu Eduka-
cji Ferment Kolekfiv, redakiorka portalu FilmwSzkole.pl, prowadzqca rubryki o kinie dziecigcym w ,Wychowaniu
w przedszkolu” oraz , Zyciu szkoty”. O filmach pisze takze m.in. dla ,KINA", za teksty o kinie nagrodzona Il miejscem
w Konkursie o Nagrode im. Krzysztofa Metraka (2020, 2023) oraz | miejscem w Konkursie Krytyk Pisze (2020).
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SCENARIUSZ 1

ABC ORIENTAC]I
[ BEZPIECZENSTWA W TERENIE

Marcin Siuchno, Totemownia.pl

Grupa wiekowa:
szkofa podstawowa, klasy VI-VII

Przedmiot:
geografia

Czas realizacji:
jedna godzina lekcyjna

Zagadnienia edukacyjne:

* Zasady dziatania kompasu.

* Podstawy orientaciji w terenie.

* Jak przygotowaé sie do sytuacii
kryzysowej w terenie?

Cele operacyjne:

uczen/uczennica:

* wie, jak dziata kompas, kiedy i jak
mozna go skutecznie uzy¢;

* potrafi wskazaé podstawowe zasady
dotyczqce poruszania sig w terenie;

* wie, jakg wiedze nalezy posiqéc i co
zabraé ze sobq na wyjécie w teren.

Formy i metody pracy:

praca indywidualna, praca w grupie, burza
mbzgdw, samodzielne wyszukiwanie infor-
macji

Materiaty pomocnicze:

* atlas geograficzny lub atlas flag,

* podrecznik do geogrdfi,

* komputer lub telefon z dostepem
do Internetu,

* karta pracy




PRZEBIEG ZAJEC

Uczehd ma do dyspozycji karte pracy. Zadania zostaly przygotowane
w oparciu o podstawe programowq z geografii, ale z uwzglednieniem
realnych trudnosci, ktére mozna napotkaé w czasie wyprawy, wyijscia
lub wycieczki terenowej. Za pomocg zadar podjeto prébe przedsta-
wienia najprostszych sposobdw i technik, dzieki ktérym mozna unikngé
sytuacji trudnych lub kryzysowych w czasie wycieczek lub wypraw. Kar-
ta pracy ma tez na celu wskazanie niezbednej wiedzy i przedmiotéw
przydatnych w sytuacji kryzysowej w czasie aktywnosci outdoorowych.
Zadania skierowane sq do grupy odbiorcéw przebywajqcych w terenie
(lesie, gérach) okazjonalnie, w czasie wakaciji, wycieczek szkolnych lub
rodzinnych weekendowych wypaddw za miasto. Zaréwno Paristwo, jak
i Wasi uczniowie znajdziecie tu proste i podstawowe wiadomosci do-
tyczqce bezpiecznego przemieszczania sie i orientacji w terenie. Nie-
mniej, jak pokazuje coroczna statystyka stuzb ratunkowych, wiadomo-
$ci te sq wcigz mafo znane.

Zadania w karcie pracy uczniowie mogq rozwigzywaé samodzielnie
lub w parach. Mozecie tez rozwiqzywaé je razem na forum klasy. War-
to wspédlnie oméwié odpowiedzi, byé moze odnie$ sie tez do doswiad-
czer uczniéw. Ostatnie zadanie mozna potraktowaé jako prace domo-
wq, wychodzqcq poza ramy geografii.




KARTA PRACY

ZADANIE 1: Czego nie wiesz o kompasie?
Kompas to zdecydowanie najwazniejsze i podstawowe narzedzie na-
wigacyijne. Dzigki niemu odkrywano nowe lgdy, dokonywano ekspansji
kolonialnych i uzupetniano biate plamy na mapach swiata. Nawet dzis,
w dobie zasiegu LTE, GPS i wykorzystujgcych te technologie aplikacjj,
w opinii wiekszosci ludzi uwazany jest za przedmiot, dzieki kiéremu
mozna odnalezé wtadciwg droge. Czy wiesz, jak dziata (albo tez kiedy
nie dziata) kompas? Przeczytaj ponizsze zdania. Wpisz P, jeéli twier-
dzenie jest prawdziwe. Wpisz F, jeéli uwazasz, ze przedstawione zda-
nie to kfamstwo.

Strzatka kompasu wskazujgca pétnoc tak naprawde wskazuje
potudniowy biegun magnetyczny Ziemi. Wszak to odmienne bieguny
magnetyczne sie przyciqggaijq.

Biegun geograficzny i biegun magnetyczny Ziemi sq
w tym samym miejscu.

Kompas niestety nie jest nieomylny. Na jego dziatanie ma wptyw
obecno$¢ innych magnesdw w okolicy. Jego wskazania zmienia tez
blisko$é¢ duzych konstrukcji metalowych lub urzqdzen, przez ktére
plynie prqad, a takze rzadkie, za to ciekawe anomalie magnetyczne
(np. grunt zbudowany ze skat z duzq iloéciq zelaza).

Bieguny magnetyczne Ziemi sq state. Dlatego zaréwno pierwsze
kompasy skonstruowane w starozytnych Chinach, busole uzywane
przez wielkich odkrywcéw, jak i wasz szkolny kompas pokazujq ten
sam kierunek.

Nawet, kiedy wiemy, jak dziata kompas, przedmiot ten moze byé
zupetnie bezuzyteczny, jeéli idgc na wycieczke nie sprawdzimy
wczeséniej na mapach, w ktérym kierunku i jok biegnie szlak. Wiedzaq,
gdzie znajduje sig pétnoc, w sytuaciji braku wiedzy o topografii terenu
moze okazad sie niewystarczajgca. Kompas nie pokazuje kierunku,
w jakim mamy i$¢!

Ludzie majq zmyst reagujqgcy na zmiany pola magnetycznego Ziemi.
Dzi$ jest on szczqtkowy, ale wcigz sq wiréd nas ludzie, ktérzy zawsze
wiedzq, w jakim kierunku nalezy i$§¢. Mowa tu nie tylko

o Polinezyjczykach czy Aborygenach.




ZADANIE 2: ABC bezpieczenstwa w terenie

W kazde ferie, wakacje i dtugie weekendy serwisy informacyjne bom-
bardujg nas wiadomosciami o wypadkach turystéw. Wiekszosé takich
komunikatéw koriczy sie stwierdzeniem, ze ci ludzie nie byli wtasciwie
przygotowani do wyjécia w teren. Sprébuj potqgczyé opis sytuacji kryzy-
sowej z dziataniem, ktére mogfoby jej zapobiec. Uwaga - kilka rzeczy
moze do siebie pasowaé! Oméw swoje odpowiedzi z kolegami z klasy.
By¢ moze kto$ bedzie mieé inny (réwniez dobry) punkt widzenia, lub
bedzie wiedzie¢ cos na ten temat z wtasnego doswiadczenia.
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1. Wytadowany telefon, brak kontaktu
z bliskimi lub stuzbami ratunkowymi.

2. Odwodhnienie i wyczerpanie na szlaku.
3. Zabtqdzenie na szlaku. Zgubienie drogi.
4. Wychfodzenie.

5. Udar cieplny i odwodnienie
w czasie wycieczki.

6. Brak mozliwosci dalszej wedréwki
po zapadnieciu zmroku.

7. Przecenienie swoich sit.

8. Brak odpowiedniej odziezy
w wypadku zatamania pogody.

9. Zty wybér stopnia trudnosci trasy.

10. Niepotrzebne alarmowanie stuzb
ratunkowych.

a) Zabierz ze sobq powerbank, a jesli jestes
go natadowanego w razie kfopotdw.

b) Naucz sie odpuszczaé. Nic sig nie stanie,
iesli nie przejdziesz catego szlaku lub nie
zdobedziesz szczytu.

W czasie wysitku lub upatu pij duzo wody.
Dostarczaj ciatu odpowiedniq ilo$¢ kalorii.

d) Zawsze spakuj dodatkowe ubranie jako
plan B — polar, kurtke przeciwdeszczowq albo
chociaz peleryne. Zabierz koc NRC.

Jesli pogoda ma sie zmienié¢ w ciggu dnia,
wyidz wczesniej lub skréé trase.

f) Skorzystaj z wiedzy zdobytej na lekcjach
geografiil Pamietaj, ze im wyzej, tym chtodniej.
W maju w Zakopanem bedzie lato, w gérach
moze jeszcze padad $nieg.

w grupie, wylqcz jeden telefon — tak, zeby mie¢

¢) Stuchaj swego ciata. Jeéli masz dosé, zawrdé.

e) Sprawdz prognoze pogody. Jedli zapowiada
sie niekorzystnie, odtéz wyprawe na inny dzier.

g) Sprawdz trase wczeséniej na mapie. Poczytaj
o niej w Internecie. Jesli to mozliwe spytaj kogos,
kto niq szedf, o stopien jej trudnosci.

h) Zabierz ze sobq wode i jedzenie. Pamigtaj o
przekgskach i napojach na ,czarng godzing” -
np. spakuj dodatkowq butelke wody i tabliczke
czekolady. Nie licz na to, ze kupisz co$ po
drodze.

i) W teren nalezy wychodzié rano. Da nam to
zapas czasu przed zmrokiem, jeéli stanie si¢ co$
nieoczekiwanego na szlaku. Latem rano jest
chtodniej, a sforice nie jest tak niebezpieczne.

i) Zawsze nalezy sprawdzié aktualne warunki
panujgce na szlaku. W gérach chodzi o
oblodzenie i ilo$¢ sniegu. W lesie warto
wiedzie¢, czy szlak jest btotnisty, przecina go
gteboki strumien lub czy nie sq prowadzone na
nim prace leéne.

k) Pilnuj czasu. Pamietaj, ze samo zdobycie
szczytu lub dojscie do celu to tylko potowa
sukcesu. Musisz mieé czas, zeby wrécié.

1) Powiedz komu$, dokqd idziesz, gdzie i
o ktérej godzinie bedziesz w konkretnych
miejscach szlaku i kiedy wracasz.

m) Zabierz ze sobq latarke i apteczke.

n) Spisz numery telefonu do stuzb
ratunkowych (TOPR, GOPR, Straz Leénal).

o) Nie schodz ze szlaku.

p) Zabierz mape i kompas. Nie zakfadaqj,
ze bedziesz mie¢ caly czas zasieg telefonii
komérkowe;.

q) Nie traktuj stuzb ratunkowych jak

takséwek. Kazda akcja ratunkowa angazuje
dziesigtki oséb. W wigkszosci krajéw Europy
nieuzasadnione wezwanie ratownikéw pocigga
za sobq zwrot kosztéw akgiji.

NN
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ZADANIE 3

Na lekcjach geografii, a wczeéniej takze na zajeciach przyrody oma-
wiano szereg sposobdw na wskazywanie kierunkéw $wiata w terenie.
Te same sposoby mozna znalezé tez we wszelkich poradnikach i pod-
recznikach przetrwania. Wiele z tych sposobéw jest mocno umowna
i zalezy od wielu czynnikéw. Warto o nich pamietaé, ale tez znaé ich
ograniczenia. Do kazdej z ponizszych metod wyznaczania kierunkéw
$wiata dopisz jedng mocngq i stabg strone.

a) Mech rosngcy na kamieniach i pniach od pétnocnej strony.

Mocna strona Staba strona

b) Cien rzucany przez sforice w potudnie wskazuje pétnoc.

Mocna strona Staba strona

c) Gwiazda Polarna wskazuje pétnoc.

Mocna strona Staba strona

d) Numery oddziatéw lesnych (na stupkach, kiére mozna zna-
lezé przy skrzyzowaniach drég lesnych) zapisane tak, ze kieru-
nek wyznaczany miedzy dwiema najmniejszymi wartosciami to
potnoc.

Mocna strona Staba strona




e) Mrowisko, ktérego fagodniejszy stok skierowany jest ku potu-
dniu.

Mocna strona Staba strona

f) Korony samotnych drzew, ktére sq bardziej rozbudowane
w kierunku potudniowym.

Mocna strona Staba strona




Odpowiedzi do zadan:
Zadanie 1

1.-P

2.-F. Biegun magnetyczny Ziemi jest nieco przesunigty wzgledem bie-
guna geograficznego. Réznica kgtowa miedzy nimi to deklinacja ma-
gnetyczna. Co najciekawsze, jest ona nie tylko zmienna w przestrzeni,
ale tez czasie. Oczywiscie ma to znaczenie, gdy nasz cel oddalony jest
o setki kilometréw. W turystyce wspomniane odchylenie jest minimalne.

3.-P.

4.- F. W historii geologicznej globu bieguny magnetyczne byty w cig-
gtym ruchu. Wielokrotnie odchylaty sie na boki, a nawet zamieniaty sie
miejscami. Badania i préby udowodnienia tego zjawiska to $wietny ma-
terial na prace domowq lub ciekawe wypracowanie.

3.-P.
6.-P. To fakt naukowy. Punktem wyjscia do badan byli Polinezyjczy-

cy, ktérzy skutecznie potrafili wskazaé kierunki geograficzne na petnym
morzu, przy braku widocznego storca.

11



Zadanie 2

W tym zadaniu nie narzucamy wlasciwych odpowiedzi. Wazniejsze sq
tu wlasne przemyslenia ucznia i dyskusja nad jego wyborami. W za-
daniu sq wypisane najczestsze problemy turystéw w terenie. Byé moze
ktos z klasy bedzie mie¢ wiasne doswiadczenia, o ktérych bedzie moz-
na podyskutowaé.

Zadanie 3

W terenie, w lesie lub gérach znane nam sposoby wyznaczania kierun-
ku w terenie mogg po prostu nie dziataé lub zalezeé od tak wielu czyn-
nikdw, iz mogli skorzystaé z nich jedynie specjali$ci. Nigdy jednak nie
wiadomo, ktéry z nich moze okazaé sie przydatny. Ponizej propozycje
poprawnych odpowiedzi.

a) Mech rosngcy na kamieniach i pniach od pétnocnej strony.

Mocna strona Staba strona
Mech roénie wszedzie — na kamie- Nie ma mchu. Kiedy drzewo lub ka-
niach, pniach drzew, murach doméw. mien jest w kompletnym cieniu, mech

roénie z kazdej strony.

b) Cien rzucany przez storice w potudnie wskazuje pétnoc.

Mocna strona Staba strona

Storice jest wszedzie dostepne. Trzeba wiedzieé, ktéra jest godzina.
Nie dziata nocq. Nie dziata w po-
chmurne dni.

c) Gwiazda Polarna wskazuje pétnoc.

Mocna strona Staba strona
Widoczna o kazdej porze roku na Ten sposdb dziata tylko w nocy. Trzeba

potkuli pétnocne. wiedzie¢, gdzie znajduje sie gwiazda.
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d) Numery oddziatéw lesnych (na stupkach, ktére mozna zna-
lez¢ przy skrzyzowaniach drég lesnych) zapisane tak, ze kieru-
nek wyznaczany miedzy dwiema najmniejszymi wartosciami to

pétnoc.

Mocna strona

Wszystkie lasy sq podzielone w siatke
kwadratéw. Stupki z numerami mozna
znalez¢ przy wigkszosci linii oddzia-
towych (tedy sq prowadzone czesto
drogi lesne krzyzujqce sie pod kgtem
prostym).

Staba strona

Trzeba znalezé stupek z numerami.
Trzeba wiedzie¢, ktére numery wska-
zujq pdtnoc.

e) Mrowisko, kiérego fagodniejszy stok skierowany jest ku potu-

dniu.

Mocna strona
Jesli mrowisko jest w lesie, tatwo moz-
na je znalezé, bo jest duze.

Staba strona

Moze nie byé mrowiska w okolicy.
Mrowisko moze mieé¢ wszystkie $ciany
rowne.

f) Korony samotnych drzew, ktére sq bardziej rozbudowane

w kierunku potudniowym.

Mocna strona
tatwo odczytaé wiasciwy kierunek.

O AUTORZE:

Staba strona
W okolicy moze brakowaé samotnego
drzewa.

Marcin Siuchno - przyrodnik, omitolog, przewodnik i edukator, autor projektu Totemownia.pl.




SCENARIUSZ 2

LITERATURA I KINO JAKO
FORMA PODROZY W CZASIE

Grupa wiekowa:
szkofa podstawowa, klasy IV-VIII

Przedmiot:
jezyk polski

Czas realizacji:
2 godziny lekcyjne

Zagadnienia edukacyjne:

* Film przygodowy jako kreacja przesztosci
i przysztosci.

* Ksztattowanie umiejetnosci pracy w grupie.

* Rozwijanie kreatywnosci i praktycznych
umiejetnosci pisania twdrczego.

Cele operacyjne:

uczeri/uczennica:

* $wiadomie i z uwagq odbiera filmy, kon-
certy, spektakle, programy radiowe i tele-
wizyjne, zwlaszcza adresowane do dzieci
i mtodziezy;

* wskazuje cechy charakterystyczne przeka-
zéw audiowizualnych (filmu przygodowe-
go);

* odnosi treci tekstéw kultury do wtasnego
doswiadczenia;

Dagmara Swierkowska-Kobus, Woijciech Kobus

* wskazuje wartoéci w utworze oraz okreéla
wartoéci wazne dla bohatera;

* mysli kreatywnie i krytycznie, formutuje
wiasne opinie;

* wykorzystuje twércze pisanie;

* tworzy opowiadania zwigzane z trescig
utworu (w formie dziennika);

* doskonali rézne formy zapisywania pozy-
skanych informacii.

Formy i metody pracy:

dyskusja, interpretacja fragmentéw lektur
z podstawy programowej: ,Przygody Tomka
Sawyera” M. Twaina oraz ,Szatana z sidd-
mej klasy” K. Makuszyriskiego; praktyczne
wykorzystanie wiedzy na temat gatunku fil-
mowego, pisanie dziennika.

Materiaty pomocnicze:
* wydruki dotgczonych kart pracy,
* kartki papieru (np. A3),
* markery, kredki, pisaki.
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CZESC |

PRZEBIEG ZAJEC

Do przygotowania przed lekcjg: Wydrukuj ilustracje przygotowane
w zatqgczniku 1 (lub narysuj podobne symbole) i kazdq z kartek ponij
na takq samq liczbe czesci. Fragmenty bedq stuzyty do rozlosowania
grup, a wiec musisz uwzgledni¢ liczbe oséb uczeszczajgecych na za-
jecia. Przyktad: jesli klasa liczy 30 osdb, kazdq z ilustracji (jest ich 6)
potnij na 5 czedci, mozesz wykorzystaé tylko wybrane motywy.

Dyskusja

Przed obejrzeniem filmu ,Kompas szkieletora” zadaj grupie kilka pytan,
ktére pozwolg im przedstawié swoje wyobrazenie na temat filmu przy-
godowego.

Zadaj przyktadowe pytania:
Jakie filmy sq wedfug was wciqggajgce?
Czego nie moze zabrakngé w dobrym filmie2
Co to znaczy, ze film jest przygodowy?@
Czy w kazdym filmie przygodowym
musi by¢ czarny charakter/potwory /tajemnica
do rozwigzania? Do czego sq one widzom potrzebne?
Czy film przygodowy powinien méwié

o przeszfosci czy o przysztosci?

Uczennice i uczniowie zapewne wspomnq o efektach specjalnych, by¢
moze tez tym, ze film powinien trzymaé w napigciu. Warto wyjasni¢ im,
ze film przygodowy ma przede wszystkim charakter rozrywkowy, ale
moze przedstawiaé tez w ciekawy sposéb fakty historyczne lub nakre-
$la¢ imponujgce wizje przysziosci.
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| ZALACZNIK 2
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Praca w grupie
Przygotowane z wyprzedzeniem pociete fragmenty rozt6z na jednym
ze stoféw. Kazda osoba powinna podej$é¢ i wybraé jeden element. Na-
stepnie wyjasnij grupie, ze nalezy odszukaé w klasie osoby, ktére majq
kawatki tego samego obrazka. W taki sposéb wytoniq sie wspétpracu-
jace ze sobq do korica lekcji zespoty.

Kazda z grup powinna dowiedzieé sig, ze utozony obrazek jest dla nich
wskazéwkq, ktéra postuzy im do przygotowania zapowiedzi najcie-
kawszego filmu przygodowego, jaki mogq sobie wyobrazié.

Grupa weciela sie w producentéw filmowych, ktérzy powinni

przygotowaé projekt filmu przygodowego uwzgledniajgcy po-
nizsze elementy:

opis fabuty uwzgledniajgcy element
z posktadanego obrazka
(jesli pojecie fabuty nie jest znane,
nalezy je przedstawié);
tytut filmu;
gtéwni bohaterowie;
projekt plakatu.

Grupy mogq skorzystaé z karty pracy (zatgeznik 2)
lub przygotowaé projekty na wiekszych kartkach.
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Podsumowanie
Poszukajcie wspdlnie elementéw, ktdre pojawity sie w kazdej grupie.
Zastandwecie sig, dlaczego tak sie stato. Czy majq one duze znaczenie
w konstruowaniu tego, czego szukamy w filmach przygodowych jako
widzowie?

Podsumuj spotkanie zaproszeniem uczennic i uczniéw do obejrzenia/
wspdlnego seansu filmu ,Kompas szkieletora”.

CczeSC Il
Dyskusja
Po obejrzeniu filmu ,Kompas szkieletora” zadaj grupie kilka pytan, kté-
re pozwolg im wyrazi¢ wrazenia i opinie na jego temat.
Jaka jest sytuacja rodzinna Champa (gtéwnego bohatera)?
Co Champ znajduje w lesie?

Kto pomaga Champowi w odnalezieniu skarbu?

Pienigdze, rodzina, dom. Co ma
najwiekszq wartosé dla bohaterdw filmu?

Jaki wptyw na zycie bohateréw miaty poprzednie pokolenia?
(Powinien zostaé podkre$lony wptyw cztowieka
na innych ludzi, a takze na mozliwo$é

oddziatywania na przyszte pokolenia.)

Dlaczego Joshua tworzyt pamigtnik?
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Praca w grupach

Jakie rodzinne tajemnice moze skrywaé dom? Do przeprowadzenia
tego zadania nalezy rozdaé uczniom zatgeznik 3 zawierajqgcy frag-
menty powiesci , Szatan z siédmej klasy” i , Przygody Tomka Sawyera”.
Uczniowie w grupach zapoznaiq sie z tekstami, a ich zadaniem bedzie
kontynuacja historii tajemniczych przedmiotéw wystepujgcych w tych
lekturach. Kazda grupa (maksymalnie 5 oséb) tworzy wlasng wersje
historii o tajemniczym przedmiocie. Siedzgce w kole osoby dopisujq
po kolei po jednym zdaniu opowiadania, widzqc tylko zdanie poprze-
dzajgce (dalsze zdania sq zagigte w formie harmonijki). Po wykonaniu
zadania popro$ uczennice i uczniéw o przedstawienie swoich projek-
téw przed catq klasq.

ZALACZNIK 3

Podsumowanie

Zapytaj ucznidw i uczennice o wrazenia zwiqzane z tworzeniem opo-
wiadania — kontynuacji loséw bohatera/przedmiotu. Jak czuli sig, dzie-
lgc sie opowiescig w grupach, a jok przed catq klasg? Czy udato im
sie zachowaé ciggto$é wydarzeri2 Czy udato im sie poruszyé watek
skarbu? W jaki sposéb przedmioty przenoszg nas w czasie? Zacheé
uczniéw do refleksji na temat przedmiotéw jako nosénikéw pamigci
i/lub wartosci.

Samodzielna praca/zadanie domowe

Zapytaj uczennice i ucznidw, co dla nich jest skarbem rodzinnym, waz-
nq rzeczq, ktérq chcieliby przekazaé kolejnym pokoleniom. Niektérzy
pewnie znajdq szybko taki obiekt. Wazne, aby zwréci¢ uwage ucznidw,
Ze nie jest to proste zadanie i moze wymagaé chwili zastanowienia.
W zwiqzku z tym warto ich uspokoié i poprosié, aby dali sobie czas
na te odpowiedz. To bedzie réwniez $wietny temat, by poruszyé go
w domu i zapytaé wtasnych rodzicéw o takq rzecz.

Zadanie polega na stworzeniu pamietnika. Uczniowie powinni zasta-
nowi¢ sie nad perspektywq Joshuy i cely, jaki mu przy$wiecat w tworze--
niu dziennika.



Tres¢ polecenia

Stwérz wpis do dziennika z jednego, bardzo waznego dla Ciebie dnia.
Twdj dziennik zostanie odczytany przez czfowieka z przysztosci. Zwrdé
sie do niego bezposrednio. Opisz to, co nazwatbys/nazwatabys skar-
bem i co, wedfug Ciebie, mogfoby mu sie spodobaé w Twoim $wiecie.

Po wykonaniu zadania popro$ co najmniej dwie osoby o podzielenie
sie swoimi dziennikami — byé moze w ramach wstepu do kolejnej lek-

cji. Zastandwcie sie wspdlnie nad podobieristwami i réznicami miedzy

dziennikiem Joshuy Rydera a pracami uczniéw. Podkre$l to, co stanowi
dla nich warto$é wspélng.

O AUTORACH:

Dagmara Swierkowska-Kobus - doktorantka Szkoty Dokforskiej Nauk o Jezyku i Literaturze UAM. Zajmuie sig
genologiq lingwistyczng w kontekicie zjawiska slamu poetyckiego w Polsce. Autorka i koordynatorka projektéw
realizowanych we wspétpracy z Wydziatem Oswiaty Urzedu Miasta w Poznaniu. Nauczycielka, edukatorka w za-
kresie wielokulturowoéci i pisania kreatywnego.

Wojciech Kobus - nauczyciel, poeta, muzyk. Laureat Stypendium Artystycznego Miasta Poznania w roku 2022.
Mistrz Polski w slamie poetyckim. Ze swojq twérczosciq slamerskq wystepowat w kraju i za granicq. Prowadzi warsz-
taty z kreatywnego pisania dla mtodziezy, oséb dorostych i senioréw.
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ZALACZNIK 2

STWORZENIE CIEKAWEGO FILMU TO

[ ]
PRAWDZIWA PRZYGODA! SPROBUJCIE
N. a] l € p S7 y STWORZYC WEASNY PROJEKT FILMU
fl l m PRZYGODOWEGOQ. JAKI POWINIEN MIEC TYTUL?

CO POWINNO ZNALEZC SIE NA PLAKACIE, BY

d ZACHECIC WIDZOW DO OBEJRZENIA FILMU?

l) | § A g 0 OWy KTO BEDZIE GEOWNYM BOHATEREM?
NAJLEPSZY FILM PRZYGODOWY POWSTANIE

JUZ LADA MOMENT!

TYTUL FILMU:

FABUtA:

T~ ———

BOHATEROWIE:
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ZALACZNIK 3

Wytrzasneli jakgs starq, kulawg motyke oraz pogietq topate i ruszyli za miasto. Mieli
przed sobgq trzy kilometry drogi. Przyszli na miejsce zgrzani i zziajani. Rzucili sie na
ziemig w cieniu pobliskiego wigzu, by odpoczqgé |...]

— Powie, Huck, jezeli znajdziemy tutaj skarb, to co zrobisz ze swojq czesciq?

— CodZziennie bede sobie kupowat kawatek tortu i szklanke wody sodowej i bede
chodzit do kazdego cyrku, ktéry do nas przyjedzie. To dopiero bedzie zycie!

— | nic nie bedziesz odktadat na przyszto$ée

— A po co mam odkfadaé?

— No, zebys miaf péZniej z czego zyé.

— To by sie na nic nie zdato, bo kiedy pewnego dnia mdj stary wréci do naszego
miasta, to zaraz pofozy tape na wszystkich pienigdzach, ktérych nie zdgze wydaé.
Gwarantuje ci, ze on by sie szybko uporat z moim skarbem. A ty, Tomek, co zrobisz
ze swojq potowg?@

— Kupie sobie nowy beben, prawdziwy miecz, czerwony krawat i mafego buldoga,
a pofem sie ozenie.

— Ozenisz sie?

— Ahal

— Tomek! Czy$ ty zwariowat [...] jak ty sie ozenisz, to ja juz zostane zupetnie sam
na $wiecie.

— Cos tyl Bedziesz mieszkat razem z namil No, ale teraz trzeba wstaé i zabraé sie
do kopania.

Przez pétf godziny pracowali w pocie czofa. Bez rezultatu. Meczyli sie nastepne pét
godziny — znowu nic. Pierwszy nie wytrzymat Huck:

— Czy oni zawsze tak gleboko zakopujg? — wysapat.

— Czasami, ale nie zawsze. Na ogdt nie. Chyba wybralismy zte miejsce. Wybrali
wiec inne i zaczeli kopaé na nowo. Szto im ciezko, ale praca posuwata sie naprzéd.
Jaki$ czas kopali w milczeniu. Wreszcie Huck opart sie na topacie, otart rekawem pot
z czofa i zapytat:

— Gd_zie chcesz kopad potem, gdy tu skoriczymy?@

— Moze zabierzemy sie do tego starego drzewa na wzgérzu Cardiff, za domem
wdowy Douglas?

— Zdaje sie, ze to bedzie dobre miejsce. Ale czy wdowa nie odbierze nam skarbu?@
Przeciez to jest jej ziemia.

— Ha! Niech tylko sprébuje zabraé! Zakopany skarb nalezy do tego, kto go znalazt.
Niewazne, na czyim byt terenie. To uspokoifo Hucka. Znowu podjeli prace [...]

Mark Twain, Przygody Tomka Sawyera, wolnelektury.pl
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Serwis ten, uzupetniony przez te znajde-filizanke, sprzedano za wieleset tysiecy
frankdw. | w tym domu jest zapewne cos, co przypomina owq filizanke; musi to by¢
rzecz niepozorna, nierzucajqca sie w oczy, nieznana nikomu. Musi mieé wigkszg
warto$é niz cata wie$. Co to moze byé2 Drzwi2 Nie, to nie drzwi... Wedle wszel-
kiego prawdopodobienstwa na jakichs drzwiach musi sie znajdowaé jedynie wia-
domos$é o tym tajemniczym przedmiocie, jakis znak, slad jakis. Skad jednakze wie
o tym nieznany cztowiek [...]¢ [...] Dokument? Watpié nalezy, aby ktokolwiek szukat
dokumentu z takim naktadem trudu i w sposéb peten niebezpieczerstw. W zadnym
wypadku nie szukatby kawatka pergaminu lub spfowiafego na sfoniowq ko$é ka-
watka papieru nieznany Francuz. Czy to skarb, zamurowany w $cianie domu, za-
grzebany pod podfogq lub wiszgcy na faricuchu w piekielnym kominie2 Mégtby to
by¢ skarb, gdyby Ggsowscy byli kiedykolwiek bogaci. Ada$ wie jednak z opowiesci
profesora, ze sie tu nie tylko nigdy nie przelewafo, lecz czasem bywato zgota su-
cho: scislej méwigc — i gofo, i sucho. Na lekkich, piaszczystych poletkach siedzgcy
dziedzice tych wlosci wiecej zbierali czerwonych grzybdw niz czerwonych ztotych.
Gagsowcy byli uczciwg szlachtq, lecz nawet dw brodacz w zbroi musiat czesto gryz¢
wlasng brode zamiast marcepandw; a babki na portretach wcale nie ptywajg w
dostojnej tustosci, lecz postawq zywo przypominajq rycerskie kopie.

Kornel Makuszynski, Szatan z siédmej klasy, Nasza Ksiegarnia, 2017.

23



Korekta:
Paulina Kulesza

Redakcja:
Katarzyna Kebernik

Opracowanie merytoryczne:
Zespdt Edukacji Ferment Kolektiv

Opracowanie graficzne:
Adam Romel

24




