#

ZNAJDZ W SOBIE NINJE

et
e

<
4
L2
[2Y]
N
o
N
N
Q
(o)
S
g
a
R4
3

o
N

T
. A







WYKRESLANKRA

NINJR
MECH
Mmoc

GARMADON  WOJOWNIK
LANE
COLE

MISTRZ WU

1L0YD
KAl
JRY
NYR

LGLECNEBSAKOWIR
MONYZEFN]SRRENR
OANCARADRNTMECHYT
LEMLONIOKEYGFRARC

NELGAROWEW

| K F 81 ARD B

OCERSE

CARMISTRIWUIREK




UKRYTR WIRDOMOSC

Uzyj ponizszego klucza, by odczytac ukryta wiadomos¢.
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UKRYTE StOWR

Utoz litery w stowa, by odczytac¢ ukrytg wiadomosc.

| C 1 E K DO










~ KTORY POJAZD ROZNI
SIE 0D POZOSTRIYCH?







l.HBIBYNT

fpat o) Pomoz bohaterom
= znalez¢ Garmadona!
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GRA PLANSZOWR

Na zmiane rysujcie linie pomiedzy kopkami. Jesli za pomoca linii narysowates
petny kwadrat, wpisz w jego pole swoje inicjaty i przyznaj sobie jeden punkt.
Jesli w kwadracie znalazt sie Garmadon, to przyznaj sobie 3 punkty.

Gdy juz nie bedzie mozna zaznaczy¢ wiecej kwadratow,
osoba z najwieksza liczba punktéw wygrywa!
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