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Humor ostry jak SAMURRAJSKI MIECZ,
przygody zakrecone jak PSI OGON,
a intryga subtelna jak MRUCZENIE KOTRA.

Film wspottworcow sukcesu takich
s’
animacji, jak ,KROL LEW*
i.PAN PEARBODY | SHERMAN®.

Porywajaca KOMEDIAR ANIMOWRANRA,
z ktorej jasno wynika, ze kazdy moze zostac
PRAWDZIWYM WOJOWNIKIEM.

@ KINO TO BAJKA




JAK ZOSTALEM

SAMURAJEM
26 SIERPNIA
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Potacz KROPKI
i pokoloruj portret

HANKA.
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JAK ZOSTALEM Znajdz
SAMURAJEM 6 ROZNIC

W KINACH 0D miedzy obrazkami.
26 SIERPNIRA
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JAK ZOSTALEM Poméz HANKOWI
SAMURAJEM przejs¢ LABIRYNT

W KINACH 0D i dotrzeé do JIMBO!

26 SIERPNIRA
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JAK ZOSTALEM KOLOROWRANKI

SAMURAJEM,
TZpstes, 55 |




JAK ZOSTALEM NA OKO!

SAMURAJEM Zgadnij KTO

° ° ,
z"s“éﬂ“s"'ﬁ';?ﬁn na ciebie PATRZY"




JAK ZOSTALEM Ktéry CIEN
AMURAJENV nalezy do HANKRA?

W KINACH 0D
26 SIERPNIA




SAMURAJEN| KIMONOHANKA!

W KINACH 0D Wymysl wzory i kolory!
26 SIERPNIRA




JAK ZOSTALEM MEMO
SAMUHAJEM liczha graczy

W KINACH 0D 2-4
<6 SIERPNIA

Wytnij wzdtuz przerywanej linii i roztéz karty obrazkiem do dotu.
Gracze na zmiane odwracajg dowolne dwie karty obrazkiem do gory.
Jesli karty sie zgadzaja, gracz, ktéry odwrocit karty, zachowuje zestaw.
Jesli karty sie nie zgadzaja, sg ponownie odwracane obrazkami do dotu.
Gra trwa, dopdki wszystkie karty nie zostang dopasowane.

Gracz z najwiekszg liczbg pasujacych par wygrywa!




