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DETEKTYW

BRUNO

Film Magdaleny Nie¢ i Mariusza Paleja Detektyw Bruno to ciepta, pogodna historia, ktérej for-
ma i tre$¢ zostaty dostosowane do potrzeb dzieci i wczesnej mtodziezy. Dla matoletniej widowni
stanie sie zrodtem wielu pozytywnych przezy¢. Oferuje sympatycznych bohateréw i bohaterki,
wartka akcje, humor, a takze prospoteczne przestanie.

Zawarte w filmie watki otwierajg wiele mozliwosci do realizacji zaje¢ szkolnych. Dobrze wpisuja
sie w potrzeby rozwojowe grupy docelowej oraz odpowiadajg na kontekst obecnej sytuacji glo-
balnej — Zrédta wielu napiec i niepokojow. Niniejszy pakiet materiatow dzieli sie na dwie czesci.
Na poczatku znajduje sie oméwienie filmu pod katem tematow, ktére mozna poruszy¢ w trakcie
lekcji czy dyskusji po seansie. Zostaty w nim uwypuklone najwazniejsze tresci, wyrdzniajace De-
tektywa Bruna jako wartosciowa propozycje na grupowe wyjscie do kina.

Na dalszych stronach proponujemy zestaw aktywnosci edukacyjnych. Odnosza sie one bezpo-
$rednio do fabuty filmu, dlatego w wiekszosci dotyczg Warszawy. Moga stac sie wsparciem wy-
cieczki do lub po stolicy. Sprawdzg sie réwniez na zajeciach w klasie czy jako zadania do wykona-
nia w domu. Dzieki elastycznosci i roznorodnosci nadaja sie do pracy indywidualnej i grupowej.
Tresci podzielilismy na osobne karty pracy, gotowe do wydrukowania i rozdania mtodziezy.

Przygody Oskara i Bruna stanowia filmowa propozycje, ktéra pozwoli na wytchnienie, oderwanie
na chwile mysli od probleméw oraz wspdlne przezycie emocji. Jednoczesnie maja potencjat na
urozmaicenie zaje¢ szkolnych poprzez ciekawe aktywnosci do wspélnego wykonania, ale tez po-
gtebiong dyskusje. Dzieki temu nie tylko dostarcza zabaw i wiedzy, lecz stang sie takze wsparciem
dla budowania integracji w klasie.
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WSPOLNE PRZEZYCIE,

CIEKAWA ROZMOWA
e

WyobraZzmy to sobie. Wtasnie koriczy sie XIX wiek, gdy pionierzy kina szukajq idealnej formuty dla

Opracowanie: Marcin Majkut

swoich wynalazkdéw i odpowiedzi na szereg kluczowych pytan. Jaki materiat bedzie najlepiej utrwa-

lat obraz? lle klatek na sekunde stworzy optymalne filmowe wrazenie? | w koricu: co wtasciwie wi-

downia chce oglgdac i w jakich warunkach? Wpadajq na rézne pomysty, inaczej tez rozwijajq swoje

prototypy. Na przyktad Thomas Edison jest przekonany, ze seanse filmowe najlepiej jest przezywac

w pojedynke. Napedzany tym przekonaniem tworzy kinetoskop, maszyne z wizjerem dla jednego

widza. Bracia Lumiere majq zgota innq koncepcje. Zaktadajq, ze pokaz filmowy zyskuje, gdy staje

sie doswiadczeniem spotecznym, wierzq, ze ludzie chcq dzieli¢ ze sobq przezycia. Konkurencja jest

ostra, ale to genialni Francuzi majq racje. Cho¢ wynalazek Edisona pierwszy pojawia sie na rynku,

to wtasnie oni nadajq ton dalszemu rozwojowi kinematografu. Oprécz maszyny do wyswietlania

filméw oferujg bowiem widzom cos jeszcze — okazje do wspdlnego doswiadczania emocji i pomyst

na bycie razem. Dajq nam, jednym stowem, KINO.

Rzut oka w przesztos¢ przypomina o tym, ze kino od ponad 130 lat nie zawodzi jako miejsce spotkan. Jest
nie tylko rozrywka. Wspiera w odnajdywaniu poczucia wspélnoty z innymi, gdy czujemy sie osamotnieni.
Przypomina o podzielanych wartosciach, gdy sie gubimy. | cho¢ nie rozwigze zadnych realnych proble-
mow, moze poméc oderwac sie na chwile od klopotow i zrelaksowad, a to — w sytuacjach, ktérym trudno
zaradzi¢ - jest zasadna i zalecang metoda radzenia sobie ze stresem. Rdwniez dlatego warto zobaczy¢ film
w kinie, gdzie mozna gtebiej zanurzy¢ sie na chwile w innej rzeczywistosci. Po seansie warto zas podjac¢
Z grupa rozmowe na jeden z ponizszych tematéw.

1. RELACIJE

Historia osieroconego Oskara, angazujacego gwiazdora serialu detektywistycznego do rozwiktania tajem-
nicy ostatniego prezentu od rodzicéw, moze by¢ swiethnym wprowadzeniem do zaje¢ poswieconych rela-
cjom. Ksztattujace sie w wieku 8-12 lat poczucie tozsamosci niezwykle mocno wiaze sie z tym, jak przebie-
gaja kontakty dziecka z réwiesnikami. Od tego, czy czuje sie lubiane i akceptowane przez innych, bedzie
w duzej mierze zaleze¢ jego wewnetrzny obraz siebie. Z tych i innych wzgledéw zrozumienie dynamiki
relacji i przyswojenie sobie zachowan sprzyjajacych przyjazni jest w tym czasie dla dzieci niezwykle istotne.
Detektyw Bruno wpisuje sie w te potrzebe, eksplorujac temat budowania pozytywnych stosunkéw z inny-
mi w pogtebiony i wielowymiarowy sposob.



| tak dorastanie do relacji staje sie udziatem aktora Bruna Ksieskiego. Pod wptywem wpatrzonego wen
Oskara zmienia sie on ze skupionego na sobie narcyza w osobe zdolng do empatii i troski. Analizujac
postepowanie bohatera z poczatku i z konca historii, widzowie i widzki z tatwoscig wskaza zachowania
utrudniajgce kontakt z innymi (np. niepamietanie imion innych oséb, okazywanie kolegom i kolezankom
lekcewazenia, wystugiwanie sie innymi), jak i te, ktére budujg mosty miedzy ludZzmi (spedzanie czasu z in-
nymi i zainteresowanie dla ich potrzeb, pomaganie innym w realizacji ich marzen i planéw, wspieranie
innych w trudnych momentach). Rozmowa na ten temat pozwoli zwréci¢ uwage na to, ze relacje to cos, na
co mamy realny wptyw, a nie nagroda za to, jak wygladamy albo ile mamy zabawek.

Niezwykle pozytywna ilustracja dbania o relacje bedzie takze posta¢ Oskara, ktéry obdarza swojego no-
wego kumpla detektywa zaufaniem i bezwarunkowg akceptacja, lecz jednoczesnie w chwili rozczarowa-
nia potrafi szczerze przyznac sie do zalu i wyrazi¢ brak zgody na jego zachowanie. Pytania dotyczace tego
bohatera pozwolg dostrzec warto$¢ podobnej lojalnosci i uczciwosci wobec bliskich.

Warto réwniez podja¢ kwestie popularnosci. Po przejsciu swojej przemiany Bruno Ksieski przedktada au-
tentyczny kontakt z waznymi dla siebie ludzmi nad poklask i podziw ttuméw. Zatrzymanie sie przy tym
watku i uwazna rozmowa o motywach bohatera moze dostarczy¢ ciekawych wnioskéw i inspiracji.

PYTANIA DO DYSKUSJI:

o Czy Waszym zdaniem Oskar jest dobrym przyjacielem dla innych?

¢ < Jak wygladaja jego relacje z innymi cztonkami jego nowej rodziny?

o Jak Oskar podchodzi do swojego nowego kumpla Bruna?

o W jaki sposéb jego zachowanie rézni sie od zachowania Bruna wobec innych?
e Czy Bruno jest lubiany? Za co lubi go publicznos$¢?

e W jaki sposéb Bruno rézni sie od bohatera, ktérego gra w popularnym serialu?
e Czy Bruno umie dbac o ludzi?

o Czy jest cos, za co mozna go polubi¢?

o Czy sadzicie, ze Oskar i Bruno sg dobrymi przyjaciétmi? Dlaczego tak? Dlaczego nie?
e Kiedy Bruno zawodzi Oskara jako partner i przyjaciel? Jak reaguje Oskar?

o Dlaczego Oskar wybacza Brunowi?

e Jak zmienia sie Bruno? Czego sie uczy dzieki Oskarowi?




2. STRATA

Kolejnym niezwykle istotnym watkiem filmu jest wsparcie oséb radzacych sobie ze strata. Oskar przezywa
zatobe po rodzicach i dlatego poszukiwania ostatniego prezentu od nich mozna uznaé za specyficzny
rodzaj rytuatu, ktéry pozwala pozegnac sie z najblizszymi i odzyskac poczucie bezpieczenstwa. Interakcja
chtopca z otoczeniem w tym waznym dla niego momencie moze zapewni¢ wglad w emocje oséb beda-
cych w podobnej sytuacji, a takze podpowiedz odnosnie do tego, jak najskuteczniej mozna im pomac.
Istotne jest roztozenie akcentow i podkreslenie, jak bardzo wazne wobec podobnego kryzysu sg po prostu
podazanie za potrzebami, akceptacja i towarzyszenie osobie dotknietej kryzysem. Bruno Ksieski nie toczy
z chtopcem gtebokich rozmoéw, takze z tego powodu, ze nie wie o sytuacji Oskara. Jednak gdy odpowiada
na wezwanie chtopca i angazuje sie w jego sprawe, pomaga mu skonfrontowac sie ze strata, zamkna¢ pe-
wien etap i otworzy¢ sie na nowe zycie, przy boku nowych opiekunéw. Podobne postawienie sprawy jest
spéjne z wiedza na temat wsparcia os6b zmagajacych sie ze stratg oraz bedzie cennym punktem odniesie-
nia do rozmoéw o trudnych emocjach, jakie wywotujg wspétczesne wydarzenia.

PYTANIA DO DYSKUSJI:

UWAGA! Podejmowany temat jest delikatny i moze dotykac traumatycznych przezy¢ oséb witqczonych do roz-
mowy. Rekomendujemy unikanie bezposrednich odniesiert do kwestii straty i Zatoby i skupienie sie raczej na
bardziej ogéInym temacie - trudnych emocji i towarzyszenia osobom zmagajqcym sie z kryzysowq sytuacjq.
Buforem bezpieczeristwa bedq bohaterowie filmu i - o ile uczestnicy i uczestniczki rozmowy nie wyrazq checi
podzielenia sie bardziej osobistymi przezyciami — warto trzymac sie filmowej historii.

e Oskar przezywa ciezkie chwile — po czym mozemy to poznac?

o Jak sobie radzi z tg sytuacja?

e (Czego najbardziej potrzebuje w tej chwili?

e (Czy osoby z jego otoczenia umiejg mu pomoc?

e Jak mu pomagaja?

o Jak myslicie, dlaczego Oskar zwraca sie do Bruna?

« Jaktraktuje go Bruno na poczatku, a jak na koncu ich znajomosci?

o Jak myslicie, dlaczego Oskar tak Ignie do Bruna?

e Codaje mutarelacja?

e Co sprawia, ze Oskar czuje sie lepiegj?

e Ktére z zachowan Bruna wydaje Wam sie najwazniejsze dla Oskara? To, ze mu pomaga w $ledztwie?
To, ze znajduje dla niego czas? Czy tez to, ze traktuje powaznie jego potrzebe znalezienia prezentu od
rodzicow?

Na koniec przegladu wartosciowych psychoedukacyjnych tresci obecnych w filmie Detektyw Bruno pre-
zentujemy kolejny watek, ktéry zyskuje na znaczeniu w biezacych okolicznosciach, a mianowicie temat
pozoréw i mijania sie z prawda. Jest on podejmowany w filmie Magdaleny Nie¢ i Mariusza Paleja wielo-
krotnie. Zagladajac za kulisy stynnego serialu, zobaczymy, jak bardzo ekranowy wizerunek sympatycznego
detektywa odbiega od jego zachowania na planie zdjeciowym. Od poczatku bedziemy takze swiadomi
tego, ze wspotpraca aktora z Oskarem dla tego pierwszego jest z poczatku jedynie meczacym zabiegiem
PR-owskim, obliczonym na odzyskanie utraconej reputacji i popularnosci.



Podobna pozytywna ilustracja (pozory zostajg w koricu obnazone, a fatsz porzucony na rzecz autentyczno-
$ci) idealnie wpisuje sie w palaca potrzebe ksztattowania u mtodych widzéw krytycznego myslenia w do-
bie wykwitu medialnej manipulacji. Jak pokazujg badania ,Alfabetyzm filmowy” Narodowego Centrum
Kultury Filmowej, dotyczace odbioru sztuki filmowej i komunikatéw medialnych, adresaci i adresatki filmu
moga miec problem z odréznieniem fikcji od prawdy, nie zawsze tez kojarza przekazy medialne z per-
swazja Swiatopogladowa. Rozmowa na temat réznych mozliwych intencji, z jakimi tworzone sg podobne
komunikaty, wraz z odniesieniem do perypetii filmowych bohateréw pomoze wesprze¢ tak obecnie po-
trzebne zajecia edukacji medialne;j.

—————————
PYTANIA DO DYSKUSJI:

o'/ Czym rézni sie serial o detektywie od tego, jak naprawde wyglada zycie Bruna Ksieskiego?
e~ Czy Bruno jest podobny do granego przez siebie bohatera?

o Jaki jest Bruno dla swoich fanéw?

o Jak stara sie przedstawiac¢ przed kamerg?

e Jak prébuje odzyska¢ popularnos¢?

o Dlaczego Bruno podejmuje sie sledztwa i wspdtpracy z Oskarem? Jakie sg jego intencje?

o Czemu stuzy¢ maja relacje ze $ledztwa wrzucane przez Bruna i jego zesp6t do internetu?

e Czyrelacje te oddaja prawdziwe intencje Bruna i jego ekipy?

» Jaki wydaje sie w nich Bruno?

« Jaki Bruno jest naprawde, zanim zmieni sie pod wptywem Oskara?




MATERIAL
POMOCNICZY

SLADAMI OSKARA | BRUNA

Na ponizszej mapie znajdziecie zaznaczone stynne miejsca w Warszawie,
ktére odwiedzili Oskar i Bruno. Jesli ruszycie ich tropem, pamietajcie,

ze pokonanie catej tej trasy na piechote zajmie duzo czasu.
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Ten znajduje sie 7
nad sama Wista, o —
gdzie pono¢ ’
mieszkata ta D
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obronczyni 7
stolicy. 0

PALAC KULTURY | NAUKI

Najstynniejszy budynek w Warszawie. Budowano go
z zatozeniem, ze ma by¢ widoczny z kazdego punku
miasta. Na jego wiezy znajduje sie zegar.

Ma ponad 10 kilometréw!

Z00

3 Warszawski Ogréd
Zoologiczny ma juz
prawie 100 lat.
Jego wizytéwka
nie s krokodyle,
lecz niedzwiedzie.

> Przez dtugi czas
S&J/ mialy wybieg
AN e tuz przy ruchliwej
: Alei,Solidarnosci”.

KROLIKARNIA

Patac i rozlegty park, w ktérych dzis
mozna podziwiac rzezby z kolekgji
Muzeum Narodowego w Warszawie.
Dawniej w tym miejscu rzeczywiscie
hodowano kroliki.



SPACER PO WARSZAWIE

MATERIAL
POMOCNICZY

Ta spacerowa trasa pozwoli zobaczy¢ wiele ciekawych war-
szawskich miejsc. Sg one zwigzane z historig miasta, ale tez
stanowig scenerie dla wspétczesnych, publicznych wydarzen.
Kryja rowniez wiele tajemnic — to tu toczy sie akcja wiek-
szosci warszawskich legend, znajduja sie dzwon spetniajacy
zyczenia oraz wejscia do labiryntéw staromiejskich piwnic.

LAWECZKA PLAC

WILLIAMA ZAMKOWY

H. LINDLEYA Plac przed Zamkiem

To miejsce Krolewskim otwiera

upamietnia twoérce ;)tl;szzar:asjgal;eeggelv: :‘a-
iejskich .

wclgzcli;géw, stynna Kolumpa Z),/g—

Nieprzypadkowo munta, pomnik kréla

Zygmunta llIl Wazy,
ktory przeniost swoja
siedzibe z Krakowa
do Warszawy.

znajduje sie wiec
przy Multimedialnym
Parku Fontann,

gdzie na strugach
wody wyswietlane s
efektowne animacje.

PALMA NA RONDZIE
DE GAULLE'A

Sztuczna palma daktylowa jest

jednym ze wspotczesnych symboli
RYNEK STAREGO .MIA,S TA Warszawy. Nawigzuje do nazwy
Dawne serce Warszawy. Niegdy$ lei limskich. ktore kiedvs
na jego $rodku znajdowat sie Alej Jeroio ImsKicn, t‘l’(fe ledys
miejski ratusz. Teraz stoi tam pomnik pr9v;7d’z\l| Y dOJZydOV}’,S 1€go
Syreny. Przyjrzyjcie sie mu dobrze. osiedla Nowa Jerozolima.

Syrena z tego wizerunku ma dwa ogony! taweczka Lindleya, fot. Zorro2212 CC BY-SA 3.0

Plac Zamkowy, fot. Pixabay
Rynek Starego Miasta, fot. Pixabay
Palma, fot. Pixabay




KARTA PRACY NR 1

SCENERIA DLA OPOWIESCI -
SPACER PO WARSZAWIE

Zastanéwecie sie, w jakich miejscach odbywa sie akcja Detektywa Bruna. Jak one wygladaja? Jakie sprawia-
ja wrazenie? Czy chcielibyscie je odwiedzi¢?

Sceneria zawsze wplywa na atmosfere opowiesci. Komedie zwykle tocza sie w jasnych, przyjaznych miej-
scach, a kryminaty w ciemnych zautkach i tajemniczych budynkach.

W doborze odpowiednich miejsc pomagaja skauci (zwiadowcy) lokacji filmowych. Oni szukaja pleneréw
i wnetrz, w ktérych bedzie krecony film. Podczas spaceru po Warszawie wyobraZcie sobie, Ze jestescie
takimi skautami. Z ponizszych nazw gatunkoéw filmowych wylosujcie po jednym, do ktérego bedziecie
szuka¢ scenerii. Sfotografujcie wybrane miejsca tak, aby najlepiej pasowaty do tego gatunku.

}4————————1r————————

1
I  komediaromantyczna |l horror |
e e N e T
I science-fiction 11 kryminat I
S e B R e
I film przygodowy 11 fantasy I
e
I  film superbohaterski 11 film historyczny I

Po powrocie do szkoty przyjrzyjcie sie wykonanym
zdjeciom pod katem:

o koloréw,

e widocznych obiektow,

e natezenia $wiatfa,

o perspektywy.

Stowo PERSPEKTYWA ma
wiele znaczen. Tutaj chodzi

o punkt widzenia, z jakiego
cos jest przedstawiane, czyli
czy sfotografowaliscie co$

z bliska czy z daleka, od goéry
czy od dotu, na wprost czy
pod katem.

Co decyduje o tym, ze pasuja do danej opowiesci?




KARTA PRACY NR 2

SCENERIA DLA OPOWIESCI -
MOJA OKOLICA

Akcja Detektywa Bruna toczy sie nie tylko w znanych miejscach Warszawy, ale tez na przyktad w studiu fil-
mowym.

Przyjrzyjcie sie ponizszemu zdjeciu, ktére przedstawia plan fikcyjnego serialu. Przypomnijcie sobie inne
sceny z filmu, ktére pokazujg przygody zmyslonego detektywa. Jakiego typu jest to historia? Jaki ma
nastréj? Co o tym swiadczy?

Zastanowcie sie, jakie znaczenie dla historii ma miejsce, w ktérym sie ona odbywa. WyobraZcie sobie,
gdzie mogtyby sie toczy¢ opowies¢ grozy, przygodowa albo fantastyczna. Czy przychodza wam do gtowy
konkretne budynki, pomieszczenia, krajobrazy?

WeZcie aparaty fotograficzne lub smartfony i wyjdzcie w miasto! Sfotografujcie miejsca, ktére pasowatoby
jako tta do nastepujacych historii:

Q

PRZERAZAJACA OPOWIESC
| 0STWORZE, KTORY STRASZY NOCA
SASIADOW
HISTORIA LOSOW
MIEDZYNARODOWYCH |
SZPIEGOW

I PELNE HUMORU DZIEJE I
ZWYCZAJNEJ RODZINY

I HISTORIA MAGICZNEJ I
WYPRAWY PO ZAGUBIONY SKARB

Po powrocie do szkoty przyjrzyjcie sie wykonanym zdjeciom pod katem:
e koloréw,

e widocznych obiektéw,

e natezenia $wiatfa,

e perspektywy.

Co decyduje o tym, ze pasuja do danej opowiesci?
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KARTA PRACY NR 3

W PALACU KULTURY | NAUKI

W trakcie wyprawy Oskar i Bruno odwiedzajg Patac Kultury i Nauki. To jeden z najstynniejszych budyn-
kow w Warszawie. Przez prawie 70 lat byt rowniez najwyzszy. Dopiero w 2021 roku wyprzedzit go wiezo-
wiec Varso.

Ponizej znajdziecie ciekawostki dotyczace PKiNu (zwanego popularnie PEKINEM). Niektére liczby zostaty
jednak zaszyfrowane! Aby je pozna¢, musicie rozwiaza¢ tamigtéwke sudoku oraz umiesci¢ w kratkach
cyfry zodpowiednich pdl, jak w ponizszym przyktadzie:

Pick i KULTURY U NSV POWSTIE W ROLY (U119 | 151 | Bl

\JW
BUDOWi PickicG" TRWicLic PONJD LisTie.
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W °
Nt ) 4

Dikicf Wi 7 METRGW WiSRA0SE!; PIETRI

N ZVEMU POTVOMY PIWRNIG.

TikRiS WIDOKOWY TNLJIDEIE SVE Nis 0 [PVETRIE, GZYI

WETRW Wi TIEM, | 2

an 000 [POKYS Nis PikisGS THRIDSIE SVE TERAR.

JERD ThRGTLi WRAT TE WSKLTOWK i Wi1¥ 0 LK.
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W PALACU KULTURY | NAUKI

SUDOKU to popularna japonska tamigtéwka. Puste kratki nalezy wypetnia¢ kolejnymiliczbami -
w waszym przypadku od 1 do 6 - ale tak, by w zadnych kolumnie, rzedzie oraz polu wydzielo-
nym pogrubiong linig, nie powtarzata sie ta sama liczba.

Wpisane przez was cyfry znajduja sie na polach oznaczonych literami i liczbami rzymskimi.
Na podstawie tych oznaczen dopasujcie wiasciwe liczby do informacji na poprzedniej stronie.

SUDOKU
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W PALACU KULTURY I NAUKI 11

Z filmu Detektyw Bruno wiecie juz, ze w piwnicach Patacu Kultury i Nauki mieszkaja koty, a w jednym
z odcinkéw tytutowego serialu Bruno miat tam do czynienia ze szpiegami.

Pora na wasza wyobraznie! Narysujcie, co waszym zdaniem kryje sie w patacowych piwnicach. Poréwnaj-
cie swoje prace. Czy wpadliscie na podobne pomysty? Mozecie tez dorysowac otoczenie patacu.

ss e gronll-o0e .’

-
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DODATKOWE PYTANIA DLA UCZNIOW:

o Czy wiecie, jakie instytucje i miejsca rozrywki znajduja sie w PKiNie?

o Czy w patacu mieszkaja tez inne zwierzeta niz koty?

¢ . Dlaczego jakies miejsce staje sie wizytdwka miasta? Co musi sie zadzia¢, zeby tak sie stato?
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WARSZAWSKA SYRENA

Poszukujac tropéw do rozwigzania zagadki, Oskar i Bruno trafiajg pod pomnik Syreny. Ta legendarna istota
jest symbolem Warszawy. Znajduje sie na herbie stolicy. W miescie znajduja sie dwa jej pomniki. Ten, ktéry
odwiedzaja bohaterowie, wznosi sie nad Wista. Drugi stoi na Rynku Starego Miasta.

Przed wami zadanie na spostrzegawczos¢, ale tez umiejetnosé precyzyjnego opisywania widzianego
obiektu. Doktadnos¢ jest bardzo wazna w pracy detektywal!

Przyjrzyjcie sie dwoém warszawskim pomnikom Syreny. W miejscu pod zdjeciami wypiszcie trzy rzeczy,
ktorymi réznig sie te przedstawienia.

SYRENA 1 SYRENA 2

ROZNICA 1
ROZNICA 2

ROZNICA 3

Dobierzcie sie w pary. Zadaniem pierwszej osoby jest takie opisanie wybranego przez nig
pomnika (samej figury, nie otoczenia), aby druga zdotata odgadna¢, o ktdry chodzi. Nastep-
nie zmiencie pary w ten sposéb, aby kazdy miat szanse opisa¢ Syrene.

Na koniec wspdlnie zastandwcie sie, ktdéra wskazdwka najbardziej pomogta wam w prawi-
dtowym odgadnieciu.

Syrena 1, fot. Maxpixel.net
Syrena 2, fot. Pixabay.com

Na Rynku Starego
Miasta znajduje sie
kopia pomnika z XIX wieku.
Oryginat byt wielokrotnie
niszczony, dlatego dzi$
mozna go ogladac

na wystawie w Muzeum
Warszawy.

DODATKOWE PYTANIA DLA UCZNIOW:

e (Czy wiecie, co to jest legenda?

e Czyznacie ktéras wersje legendy o warszawskiej Syrenie?

e Czyznacie inne przyktady legendarnych stworzen?

e (Czy wiecie, dlaczego warszawska Syrena trzyma tarcze i miecz?
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RUCHOME POMNIKI

W Warszawie znajdziecie wiele pomnikéw. Mozecie je obejrze¢ w trakcie wycieczki lub na fotografiach
i pocztéowkach. Ponizej znajduja sie zdjecia czterech bardzo znanych warszawskich monumentéw.

Wiele warszawskich
pomnikéw zostato
zniszczonych

w czasie Il wojny
Swiatowej, np.
pomnik Chopina.
Zostaty one na nowo
odlane po wojnie.
Syrena ze Starego
Miasta, podobnie
jak krol Zygmunt,
przetrwata wojne.

Przed wami dwa zadania, do ktérych wykonania bedziecie potrzebo-
wali smartfonéw.

Zadanie 1. Zapozuijcie tak, by jak najlepiej oddac sylwetke wybranej
postaci z pomnika. Mozecie skorzysta¢ z rekwizytow. Zrébcie zdje-
cia sobie nawzajem. Komu najlepiej udato sie upodobni¢ do osoby
z pomnika?

Zadanie 2. Wyobrazcie sobie, ze kazda z tych rzezb ma wbudowany
mechanizm, ktéry pozwala jej na drobne, powtarzalne ruchy. Zasta-
noéwcie sig, czym i jak porusza. Czy sg to rece? glowa? a moze cafa syl-
wetka? Odtwérzcie ten ruch i nagrajcie go w krétkim klipie o dtugo-
$ci od 3 do 5 sekund. Mozecie skorzysta¢ z narzedzia, ktére pozwala
zapetli¢ wideo, np. Boomerang w Instagramie.

Poréwnajcie wasze nagrania.
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NASZE AUTORYTETY

Dla Oskara fikcyjna postac¢ detektywa Bruna jest idolem i wzorem do nasladowania. Czy tez macie takie
osoby - rzeczywiste lub zmyslone - ktére sg dla was wazne?

Ktos, kogo szczegoélnie cenimy, darzymy szacunkiem i liczymy sie z jego lub jej opinia, jest dla
nas autorytetem.

Zastanéwcie sig, jakie cechy powinien mie¢ autorytet. Sze$¢ propozycji znajdziecie w wykreslance. Czy
zgadzacie sig, ze taki powinien by¢ autorytet?

y E 3 U T s y X
U d . C | w Y 0
y Y C y L | w Y
B 0 y Y P E C U
M K E N $ R R D
Q P R N U N P C
G A Y Y w Y A $
P v E M A D R Y

Dopiszcie trzy inne cechy, ktére waszym zdaniem powinien mie¢ autorytet:

Ponizej znajduja sie nazwy ré6znych zawoddw, ktérych przedstawiciele czesto sg autorytetami dla innych.
Porozmawiajcie, dlaczego tak sie dzieje. Czy wasze autorytety nalezg do ktérejs$ z tych kategorii?

NAUKOWIEC PISARZ ARTYSTA POLITYK
& OSOBA
AKTOR PIOSENKARZ MYSLICIEL DUCHOWNA

DODATKOWE PYTANIA DLA UCZNIOW:

e ' | Czy autorytetami moga by¢ tylko osoby powszechnie znane?

o /Czy w zyciu mozna mie¢ kilka autorytetéw? Z czego to wynika?
e - Jaka jest roznica miedzy autorytetem a idolem?
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W MAGAZYNIE REKWIZYTOW

Pod koniec swojej przygody Oskar trafia do magazynu rekwizytéw filmowych.

Rekwizyt to przedmiot potrzebny w przedstawieniu teatralnym lub na planie filmowym, zwigzany
z akcjq sztuki albo filmu.

Rekwizytem jest wiec kazda rzecz, ktéra,odgrywa” co$ w filmie lub serialu, np. mtot Thora, r6zdzka czaro-
dzieja, a w,Detektywie Bruno”kapelusz czy bukiet kwiatéw. Rekwizyty, podobnie jak bohaterowie i scene-
ria, s bardzo wazne w budowaniu opowiesci.

Waszym zadaniem jest stworzenie wiasnych historii w oparciu o rekwizyty i miejsca, ktére widzieliscie
w filmie.

Pracujcie samodzielnie lub w parach. Wytnijcie ponizsze obrazki przedmiotéw oraz karty miejsc. Nastep-
nie pomieszajcie i potdzcie na stole ilustracjami do dotu. Niech kazdy wylosuje jedna karte i trzy obrazki.
Stwoérzcie krotkie opowiesci, ktére beda sie odbywaly w wylosowanym miejscu z udziatem wszystkich
trzech przedmiotow.
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